
おもしろプロジェクトに関するお問い合わせは
自主活動ルームにて受け付けています

おもしろプロジェクトでは、プロジェクト実施の翌年度はじめに、最終報告会、自主活動ルーム前や学食

にて投票を行い、「おもプロ学長賞」を選んでいます。学生や教職員が興味をもったプロジェクト、「こ

れはおもしろい！」と感じたプロジェクトとはどういうものなのでしょうか。ここでは2017年度および

2018年度のプロジェクトにて「おもプロ学長賞」として選ばれたプロジェクトを紹介します。2017年

度からは募集区分として従来の「通常」（最大支援額50万円）に加えて、「light」や「テーマ型」とい

う最大支援額10万円の萌芽的なものが設けられました。下記にて紹介する7プロジェクト（1つは2年連

続受賞）のうち、4つが「light」の申請区分のものであり、活動経費と魅力は決して比例するものではな

いということがわかります。

2017年度と2018年度のおもプロ学長賞の紹介

【通常】ICT救急改革（2017年度）

患者の様子を救急車内で病院に伝えるシステム構築

【通常】電脳飛行（2017・2018年度）

模型飛行機製作およびその推進力と制御力の向上

【light】いろとわ（2017年度）

携帯で撮った写真を使って学生交流

【light】召しませ、忍者飯！（2017年度）

忍者飯（兵糧丸）っておいしいのかな？

【light】山大にゃんこ大作戦（2018年度）

野良猫かわいいけれど、もっと深く考えることあるよね

【light】Share KASA（2018年度）

突然の雨、学内で山大傘を共有
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